Положение о проведении закрытого 
корпоративного турнира по баскетболу среди мужских команд
 IT Slam 2007.

1. Сроки и место проведения турнира.

1.1. Турнир проводится с 18 июня по 8 июля 2007 года включительно. 

1.2. Все матчи пройдут в спортивном зале «Октябрь». (Адрес: ул. Живописная 21). 

2. Участники соревнования.

2.1. В турнире участвуют приглашённые коллективы (всего шесть команд). Допускаются к участию любые игроки, включая профессионалов и легионеров. 

2.2. Перед началом турнира (до 11 июня включительно) все команды должны предоставить заявку на свой коллектив (14 игроков) в Оргкомитет. 

3. Система проведения турнира. 

3.1. Турнир проводится в 2 этапа. 
3.2. Первый этап – круговой турнир, в котором каждая из шести команд сыграет с каждой командой 1 матч. 
3.3. Команды, занявшие на первом этапе места с 1 по 4, определят в дальнейшем победителя турнира. Второй этап проводится по системе play-off, где первое место играет с четвёртым, а второе с третьим, определяя между собой участников финала и матча за третье место.   
3.4. Организаторы турнира обеспечивают медицинское обслуживание. Они же отвечают за обеспечение безопасности и общественного порядка до начала, во время проведения и по окончании игры. 

3.5. Если ко времени начала матча у любой из участвующих команд не будет на площадке 5 игроков, игру можно начать вчетвером. 
3.6. За победу команде начисляется 2 очка, за проигрыш – 1, в случае неявки, команда очков не получает. 

4. Дозаявки и переход игроков. 
4.1. После официальной подачи заявки, всякие изменения в ней исключены. То есть дозаявки и переходы запрещены.  

5. Дисциплинарные проступки.
5.1. В случае получения игроком или тренером двух технических замечаний, они пропускают очередную игру. В зависимости от тяжести проступка, срок дисквалификации может быть увеличен, либо сокращён (на усмотрение главного судьи соревнования). 

5.2. В случае получения игроком или тренером дисквалифицирующего фола, они пропускают очередную игру.

5.3. При неявке на игру команде засчитывается поражение «Лишением права».

5.4. При повторной неявке команда снимается с участия в турнире. 

5.5. В случае снятия команды с участия в турнире, результаты сыгранных этой командой игр аннулируются. 

5.6. Урегулирование командных разногласий и претензий к работе арбитров решаются в один день комиссаром соревнования.

6. Определение победителей. 
6.1. Победителем на первом этапе определяется команда, набравшая больше всех очков. При равенстве очков у двух и более команд, учитываются результаты очных встреч между этими командами. Если возникает ситуация «тройной закрутки», учитывается разница забитых/пропущенных мячей командами во всех матчах. 
6.2. Победителем турнира является команда, победившая в финале play-off. 

6.3. По окончании турнира призёры и лучшие игроки будут награждены. 
Положение о проведении турнира было утверждено на собрании представителей команд 5 июня 2007 года. 

